S
iSkyPlay Parc.

le ciel est un jeu
Bienvenue dans le Parcours de
Disc Golf du Parc de Loisirs
Lac de Maine - Angers!

Dans un environnement naturgl d'exception, venez
vivre une aventure sportive unique sur ce parcours
de Disc Golf signé iSkyPlay
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Détails du Parcours

PAR total: 35
Distance totale : 1308m
PDGA Niveau Difficulte : 747
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. w Départ Débutant
() »Départ Amateur /

@ » Départ Professionnel

Le Disc GolF est un sport de nature intergéné- 7an 4ffisam

rationnel ol l'objectif est d'atteindre les cor- Trou1 » 106m Par3
beilles a l'aide de frisbees en un minimum Trou2 »  75m Par 3
de lancers ! Trou3 » 120m Par3
Troud » 168m Par4
Le parcours du Lac de Maine propose des Trous5 » 152m Par4
départs pour les débutants ainsi que pour Trou6 » 145m Par4d
les amateurs confirmés et les profession- Trou7 » 167m Par4
nels. Trou8 » 104m Par3
Trou2 »  95m Par 3
La remarquable diversité naturelle du Trou10» 176m Par4
Parc de Loisirs du Lac de Maine et
son caractére inusité vous offriront » La Corbeille “Trou”

une expérience de Disc Golf
enivrante.

» Numéro, Distance et Par de trou

Alors  retroussez  vos manches et
faites volez votre disque habilement
3 travers un parcours riche en
rebondissements !

» Zone Hors Jeu

» Zone de lancement - avec pénalité

» La direction de passage de disque abligatoire

Carte de score

Trou 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Par 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4




COMMENT JOUER AU DISC GOLF ?
REGLES SIMPLIFIEES
« Chaque parcours dispose d'un point de
départ matérialisé et d'une corbeille (cible a
atteindre).

o Pour le premier lancer, les participants
lancent leur disque a tour de role.

JOUER INTELLIGEMMENT

o Le lancer suivant est effectué depuis
Ne jamais lancer vers une zone non visible ou g . N . q . .
lorsque joueurs, Spectateurs, promeneurs ou I’endroit ou le disque s'est arrété. Ce point
autres sont a portée. Envoyez un observateur. . L. . .
de relance peut étre matérialisé par un objet.

L T
7 Respezmenc pcos IR

i et o « Le joueur le plus éloigné de la corbeille joue
.-‘z--m:‘ —_— x le lancer suivant. Ainsi, tous les autres
| 3 ! POR

participants restent en retrait derriere le
joueur pour des raisons de sécurité.

Soyez posillf et responsable. Apprenez les reégles
AUX NOUVEAUX joUeurs.

« Un joueur peut jouer plusieurs fois de suite si son lancer est toujours le plus €loigné.
Tout comme un joueur peut jouer son coup suivant apres plusieurs lancers de ses
adversaires parce qu'il a effectué un meilleur lancer.

« Le disque peut voler en dehors de I'espace de jeu, il peut également rouler en dehors
de I'espace de jeu tant que son point d'arrét se situe dans le "fairway".

« Hors limite : si le disque s'arréte en dehors de I'espace de jeu, le joueur recoit une
pénalité d'un coup supplémentaire.

« Certains parcours peuvent comporter des "obligations de passage" (mandatory). Ex :
passer a gauche d'un arbre. Le non-respect de cette obligation ajoute une pénalité de
+1 au score du joueur.

« Le trou est terminé quand le joueur a fait pénétrer son disque dans la corbeille.

« Les joueurs comptent sur une fiche de score le nombre de lancers réalisés sur le trou en
y ajoutant les pénalités éventuelles.

« Le vainqueur est le joueur qui comptabilise le plus petit score.

angers Loire métropole ﬂ

LA MAISON
DE LENVIRONNEMENT
D'ANGERS "Angers

communauté urbaine
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