
Carte de score
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Un joueur peut jouer plusieurs fois de suite si son lancer est toujours le plus éloigné.
Tout comme un joueur peut jouer son coup suivant après plusieurs lancers de ses
adversaires parce qu'il a effectué un meilleur lancer.

Le disque peut voler en dehors de l'espace de jeu, il peut également rouler en dehors
de l'espace de jeu tant que son point d'arrêt se situe dans le "fairway".

Hors limite : si le disque s'arrête en dehors de l'espace de jeu, le joueur reçoit une
pénalité d'un coup supplémentaire.

Certains parcours peuvent comporter des "obligations de passage" (mandatory). Ex :
passer à gauche d'un arbre. Le non-respect de cette obligation ajoute une pénalité de
+1 au score du joueur.

Le trou est terminé quand le joueur a fait pénétrer son disque dans la corbeille.

Les joueurs comptent sur une fiche de score le nombre de lancers réalisés sur le trou en
y ajoutant les pénalités éventuelles.

Le vainqueur est le joueur qui comptabilise le plus petit score.

COMMENT JOUER AU DISC GOLF ?
RÈGLES SIMPLIFIÉES

Chaque parcours dispose d'un point de
départ matérialisé et d'une corbeille (cible à
atteindre).

Pour le premier lancer, les participants
lancent leur disque à tour de rôle.

Le lancer suivant est effectué depuis
l’endroit où le disque s'est arrêté. Ce point
de relance peut être matérialisé par un objet.

Le joueur le plus éloigné de la corbeille joue
le lancer suivant. Ainsi, tous les autres
participants restent en retrait derrière le
joueur pour des raisons de sécurité. 
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